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Introducao e dados histéricos. Sistemas numéricos: bases decimal, binaria, hexadecimal
e octal. Conversbes de bases. Representagdo binaria: inteiros, ponto fixo, ponto
flutuante e negativos. Aritmética binaria. Overflow e underflow. Representagdo de
alfanuméricos: ASCIl e UNICODE. Fungdes e portas logicas. Representagbes de
circuitos logicos: expressdo booleana, diagrama logico e tabela verdade. Algebra de
Boole. Simplificagdo de circuitos logicos. Equivaléncia entre circuitos. Circuitos
combinacionais. Matrizes Légicas Programaveis (PLA). Circuitos sequenciais.
Organizagdes de memoérias com circuitos sequenciais. Metodologias de temporizagao de
circuitos. Memoérias RAM e ROM: tecnologias e aplicagoes.

OBJETIVOS
O aluno devera ser capaz de:

1. entender o computador como uma maquina de varios niveis € como esses niveis
sao interligados para o processamento da informacgao de forma transparente ao
programador e ao usuarios do sistema computacional,

2. identificar os processos e componentes eletronicos existentes para o projeto e
implementacao de sistemas digitais;

3. identificar como o computador armazena e trata a informacdo em um sistema
binario, assim como as representacdes intermediarias em hexadecimal e em octal,
bem como o processo de conversao para o sistema de decimal;

4. entender como funciona a aritmética computacional com valores binarios;

5. conhecer os detalhes dos circuitos logicos responsaveis pelas fun¢des principais
de computadores contemporaneos, como decodificadores, multiplexadores, vias de
dados, somadores e contadores;

6. identificar os pontos principais que atuam no desempenho de um sistema
computacional e as formas para melhorar tal desempenho através de projetos de
software e hardware otimizados;



7. conhecer os métodos de codificagao atualmente adotados para o armazenamento
da informacao e as formas para identificagdo e correcdo de erros em memorias
digitais;

8. criar condi¢des para que o aluno entenda a motivagao que existe na criacdo e
utilizacado de sistemas numéricos, assim como a notacao posicional para expressar
quantidades de valores;

9. criar condi¢des para que os alunos possam desenvolver circuitos combinacionais e
sequenciais, de forma a racionalizar a utilizacdo de componentes e a velocidade do
processamento da informagao;

10. criar condi¢des para que o aluno possa realizar a simplificagdo de circuitos légicos,
através dos postulados da logica tradicional e através de mapas de Karnaugh;

11.mostrar as opgdes existentes para o desenvolvimento de hardware digital, sob o
foco da organizacgéao interna de computadores sequenciais e paralelos;

12.discutir as tecnologias de memoaria existentes e seus paradmetros de desempenho,
custo, temporariedade de armazenamento e volatilidade;

13.criar condigbes para que o aluno aprenda a projetar circuitos basicos através de
portas logicas e circuitos sequenciais através de maquinas de estados finitos;

14.criar condigdes para que o aluno verifique quais sao as formas de temporizacao
em sistemas digitais e suas implicagdes no projeto de computadores;

15.discutir os aspectos principais de projeto e funcionamento da via de dados de
processadores e sua ligagdo com os demais componentes do processador,
enfocando as caracteristicas de computadores que seguem o modelo de programa
armazenado de von Neumann;

16.disseminar as idéias de prototipagéo e projeto de hardware através de linguagens
de descricdo de hardware (HDL).



ESTRUTURAGCAO DO CONTEUDO DA DISCIPLINA:

UNIDADE CONTEUDOS HORASIAULA

1 Introducao aos sistemas digitais

1.1 Sistema binario e suas unidades

1.2 Componentes principais de computadores

1.3 Conceitos basicos de computadores 06
2 Sistemas numéricos na computacgao: representacao e aritmética

2.1 Definigbes, objetivos e motivagao

2.2 Bases: decimal, binaria, hexadecimal e octal

2.3 Conversao de bases

2.4 Representagao e aritmética computacional 12
3 Representagao de dados

3.1 Cddigos de representagao de caracteres

3.2 Cdédigos ASCIl e UNICODE

3.3 Cdédigo BCD

3.4 Representagdo em virgula fixa e em virgula flutuante 06
4 Conceitos de logica digital

4.1 |Portas logicas E, OU, NAO, NE e NOU

4.2 Representagao de circuitos l6gicos

4.3 Diagramas, expressodes légicas e tabela-verdade

4.4 Conversao entre as formas de representagéo

4.5 Portas légicas OU EXCLUSIVO e COINCIDENCIA 06
5 Simplificagao de circuitos légicos

5.1 Equivaléncia circuitos logicos

5.2 Postulados da algebra de Boole

5.3 Simplificagao através da algebra de Boole

54 Simplificagao utilizando mapas de Veitch-Karnaugh 10
6 Circuitos combinacionais

6.1 Projeto de circuitos combinacionais

6.2 Codificadores e Decodificadores

6.3 Multiplexadores

6.4 Circuitos aritméticos

6.5 Unidades aritméticas logicas 12
7 Circuitos sequénciais

7.1 Flip-flops e latches

7.2 Registradores de deslocamento

7.3 Contadores

7.4 Organizagcao da memoaria

7.5 Registradores, memorias RAM e ROM 10
8 Temporizagao de circuitos

8.1 Clock

8.2 Tempo de estabelecimento e de permanéncia

8.3 Estabilidade de um valor em um circuito seqiencial 02
9 Introducao a organizacao de computadores

9.1 Conceitos de via de dados, ULA e registradores de controle 02
10 Dados histéricos

10.1 Historia da computacdo

10.2 [Estagios da evolugdo do computadores 02




METODOLOGIA

Aula com exposicao oral do conteudo e com participagao discente
Interrogatdrio (oral e escrito)

Trabalhos em grupos ou individuais

Pesquisa em livros, revistas e manuais da biblioteca
Demonstragao pratica de exemplos e conceitos

aorON~
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SISTEMA DE AVALIAGAO

DISCIPLINA: Introducao a Organizagao de Computadores

CODIGO: 203116

A nota de cada bimestre sera obtida da seguinte maneira:

NB = (AE*8 + AT*2) /10

AE = Média aritmética das avaliagcbes escritas das aulas tedricas e praticas
AT = Média aritmética das avaliagcdes dos Trabalhos, seminarios e relatérios
NB = Nota Bimestral

Observacgdes sobre o sistema de avaliagao:

1.

A existéncia e o conteudo dos trabalhos, seminarios, relatérios e exercicios
praticos em sala de aula como instrumentos de aprendizado e avaliagdo serao
definidos a critério do professor; dessa forma, caso o professor opte por nao
utilizar tais instrumentos, a avaliagdo bimestral ficara restrita a nota obtida com
as avaliagdes escritas ministradas;

a avaliacao escrita (AE) das aulas sera realizada com base no conteudo
apresentado nas aulas e de acordo com o assunto sugerido pelo professor a
ser pesquisado na bibliografia da disciplina e em outros meios adicionais que o
professor julgue pertinentes;

0s seminarios, trabalhos praticos ou teoricos e relatérios poderao ser realizados
individualmente ou em grupo, a critério do professor;

os relatérios deverao ser elaborados pelo aluno cada vez que isto for solicitado
pelo professor e entregues na data definida também pelo professor; assim, a
data de entrega dos trabalhos praticos e relatorios constitui um item relevante
para a avaliacido do desempenho do aluno;

de acordo com o item 1, na impossibilidade de aplicacdo de trabalho tedrico ou
pratico a porcentagem da nota relativa aos trabalhos (AT) sera transferida para
a Avaliagao Escrita (AE);

as datas das avaliagdes escritas e do exame final, previamente agendadas na
secdo 8, poderdo ser modificadas a critério do professor, de forma que os
alunos sejam avisados com no minimo uma semana de antecedéncia.

DATAS IMPORTANTES

\Atividade Data e horario

Primeira avaliacao bimestral 5 de Maio de 2009, 18:45
Segunda avaliacao bimestral 30 de Junho de 2009, 18:45
Terceira Avaliagdo bimestral 29 de Setembro de 2009, 18:45
Quarta avaliagdo bimestral 24 de Novembro de 2009, 18:45
Exame final 8 de Dezembro de 2009, 18:45




Os alunos abaixo assinados concordam e estao cientes com as informagdes
contidas neste programa de disciplina.
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