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PROGRAMA DE DISCIPLINA

SETOR: Ciéncias Agrarias e de Tecnologia
DEPARTAMENTO: Informatica
CODIGO:
DISCIPLINA: TOPICOS EM ARQUITETURAS DE COMPUTADORES
Carga Horaria Total: 31 aulas tedricas

20 aulas praticas

carga horaria total: 51 horas
DESTINA-SE PARA O CURSO DE: Engenharia de Computagao

EMENTA

Introducdo a arquitetura avancada de computadores. Taxonomia de arquiteturas
paralelas. Redes de interconexao. arquiteturas SIMD. arquiteturas MIMD. Exemplos de

arquiteturas paralelas atuais.

OBJETIVOS

1. Disseminar e discutir os conceitos e tecnologias atuais na area de arquitetura de

computadores

2. Apresentar conceitos de computacdo de alto desempenho,
processamento paralelo e suas ferramentas de programacao

3. Incentivar a investigag&o cientifica e a elaboracao de relatorios técnicos.

ESTRUTURAGAO DO CONTEUDO DA DISCIPLINA:

através de

N° DA

N° DE

UNIDADE CONTEUDOS HORAS/AULA
1 Conceitos de arquiteturas avangadas de computadores 10
2 Taxonomia de computadores paralelos 10
3 Desempenho e seus fatores 10
4 Exemplos de arquiteturas paralelas atuais 10
5 Projeto de computadores de alto desempenho e coeréncia de cache 11




METODOLOGIA

Aula com exposicao oral do conteudo e com participagao discente
Interrogatdrio (oral e escrito)

Trabalhos em grupos ou individuais

Pesquisa em livros, revistas e manuais da biblioteca
Demonstragao pratica de exemplos e conceitos

Seminarios

ohrwN~
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Aprovado pelo Colegiado de Curso no dia de de

COORDENADOR(A)

Registrado em Reunido Departamental no dia de de

CHEFE



SISTEMA DE AVALIAGAO

A nota de cada bimestre sera obtida da seguinte maneira:

NB = (AE*2 + AT*8) /10

AE = Média aritmética das avaliacbes escritas das aulas tedricas e praticas
AT = Média aritmética das avalia¢gdes dos Trabalhos, seminarios e relatérios
NB = Nota Bimestral

Observacgdes sobre o sistema de avaliagao:

1. a avaliagdo escrita (AE) das aulas sera realizada com base no conteudo

apresentado nas aulas e de acordo com o assunto sugerido pelo professor a ser
pesquisado na bibliografia da disciplina e em outros meios adicionais que o
professor julgue pertinentes. Caso nado sejam realizadas avaliagbes escritas, a
porcentagem relativa a avaliagcao escrita sera transferida para a nota dos trabalhos
(AT);

. 0s seminarios, trabalhos praticos ou teoricos e relatérios poderdo ser realizados
individualmente ou em grupo, a critério do professor;

. 0s relatérios e seminarios deverao ser elaborados pelo aluno cada vez que isto for
solicitado pelo professor e apresentados na data definida também pelo professor;
assim, a data de entrega dos trabalhos praticos e relatorios constitui um item
relevante para a avaliagdo do desempenho do aluno.

. Relatérios técnicos deverdo ser elaborados utilizando o processador de texto
LaTEX.



Os alunos abaixo assinados concordam e estao cientes com as informagdes
contidas neste programa de disciplina.
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