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EMENTA

Viséo geral da arquitetura de Von Neumann. linguagem de montagem. Estruturas de
conexdo entre processador, memoria e E/S. Hierarquia de memdria. Interacdo com o
sistema operacional. Desempenho na computagdo: métricas e seu relacionamento;
Benchmarks. Arquitetura do conjunto de instrucdes: registradores; tipos de dados; tipos
de instrucdes; representacdo de instrucdes; modos de enderecamento; procedimentos
e manipulacdo da pilha; risc x cisc. Unidade central de processamento. Unidade de
controle e caminho de dados. Arquiteturas paralelas: taxonomia de arquiteturas
paralelas; redes de conexdo; multiprocessadores simétricos — SMP; maquinas Numa;
coeréncia de cache com multiplos processadores; clusters; processadores vetoriais;
processadores matriciais.

OBJETIVOS
O aluno devera ser capaz de:

1. entender o computador como uma magquina de Varios niveis e como esses niveis
sao interligados para o processamento da informacéo de forma transparente ao
programador e ao usuarios do sistema computacional;

2. identificar os componentes l6gicos e sua interagcdo no contexto de arquitetura de
computadores;

3. entender como o0 processador executa as instru¢cbes e como interage com 0S
demais elementos de memoéria e barramentos;

4. entender como sdo especificadas as instru¢cdes de maquina de acordo com 0s
problemas a serem resolvidos pelas arquiteturas de computadores.

5. criar condi¢cdes para motivar o aluno no estudo de como a arquitetura de um
computador afeta o impacto no desempenho dos sistemas computacionais;

6. criar condigbes para que o aluno possa desenvolver projetos logicos de
arquiteturas de computadores inspiradas na arquitetura de von Neumann;

7. implementar programas computacionais na linguagem Assembly, enfatizando as
arquiteturas de conjunto de instrugédo MIPS e x86.



ESTRUTURACAO DO CONTEUDO DA DISCIPLINA:

N° DA
UNIDADE

CONTEUDOS

N° DE
HORAS/AULA

1

Abstracfes e tecnologias computacionais

08

2

Linguagem de méaquina, conjunto de instru¢des e modos de enderecamento
operacgdes e operandos no hardware do computador

representacao de instrugdes de maquina

operacdes logicas e aritméticas

instrucdes para tomada de decisbes

modos de enderegcamento

introducdo ao funcionamento dos compiladores

exemplos nas arquiteturas MIPS e IA-32

36

Avaliando e compreendendo o desempenho
@® desempenho da UCP e seus fatores
@ avaliando o desempenho
@® benchmarks para avaliacdo de desempenho

16

Caminho de dados e controle

convencdes logicas de projeto

implementa¢é@o de caminho de dados de ciclo Unico e multiciclo
tratamento de excecdes

projeto da unidade de controle

microprogramacéo na unidade de controle

20

Melhorando o desempenho com pipeline
@ conceitos de pipelining
@ Hazards de dados e encaminhamento
@ Hazards de dados e stalls
@ pipelining avangado

12

Hierarquia de memoria
@ principios basicos de cache
@® medindo e melhorando o desempenho da cache
@® memodria virtual
@® exemplos de hierarquias de memoria virtual

20

Subsistema de entrada e saida, barramentos e dispositivos de E/S
@® armazenamento e confiabilidade
® barramentos e outras conexdes entre processadores, memoria e
dispositivos de E/S
® medidas de desempenho de E/S

12

Computadores paralelos
@ taxonomia de computadores paralelos
® computacdo em memoria compartilhada e distribuida
® desempenho em sistemas paralelos

12




METODOLOGIA

Aula com exposicao oral do contetdo e com participacao discente
Interrogatorio (oral e escrito)

Trabalhos em grupos ou individuais

Pesquisa em livros, revistas e manuais da biblioteca
Demonstracdo préatica de exemplos e conceitos

abhwnNPE
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SISTEMA DE AVALIACAO
DISCIPLINA: Organizacao e Arquitetura de Computadores
CODIGO: 203129

A nota de cada bimestre sera obtida da seguinte maneira:

NB = (AE*8 + AT*2) / 10

AE = Média aritmética das avaliacdes escritas das aulas tedricas e praticas
AT = Média aritmética das avaliacbes dos Trabalhos, seminarios e relatérios
NB = Nota Bimestral

Observagdes sobre o sistema de avaliagao:

1.

A existéncia e o contelido dos trabalhos, seminarios, relatérios e exercicios praticos
em sala de aula como instrumentos de aprendizado e avaliacdo serdo definidos a
critério do professor; dessa forma, caso o professor opte por nado utilizar tais
instrumentos, a avaliacdo bimestral ficara restrita a nota obtida com as avaliacdes
escritas ministradas;

. a avaliagdo escrita (AE) das aulas serd realizada com base no contetdo

apresentado nas aulas e de acordo com 0 assunto sugerido pelo professor a ser
pesquisado na bibliografia da disciplina e em outros meios adicionais que o
professor julgue pertinentes;

. 0S seminarios, trabalhos préaticos ou tedricos e relatérios poderdo ser realizados

individualmente ou em grupo, a critério do professor;

os relatorios deverao ser elaborados pelo aluno cada vez que isto for solicitado pelo
professor e entregues na data definida também pelo professor; assim, a data de
entrega dos trabalhos praticos e relatorios constitui um item relevante para a
avaliacdo do desempenho do aluno;

de acordo com o item 1, na impossibilidade de aplicagdo de trabalho tedrico ou
pratico a porcentagem da nota relativa aos trabalhos (AT) sera transferida para a
Avaliacéo Escrita (AE);

as datas das avaliacbes escritas e do exame final, previamente agendadas na
secdo 8, poderdo ser modificadas a critério do professor, de forma que os alunos
serdo avisados com no minimo uma semana de antecedéncia.

DATAS IMPORTANTES

Atividade Data e hordrio

Primeira avaliacdo bimestral 25 de Abril de 2011, 10:05
Segunda avaliacdo bimestral 27 de Junho de 2011, 10:05
Terceira Avaliacdo bimestral 26 de Setembro de 2011, 10:05
Quarta avaliacdo bimestral 30 de Novembro de 2011, 10:05
Exame final 28 de Novembro de 2011, 10:05




Os alunos abaixo assinados concordam e estdo cientes com as informacdes

contidas neste programa de disciplina.
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